Gouwpunien
oz Hegion Claimen

Bouwpunten:

Dit zin punten die ¢ Keiygt via bouwen, deze punten dienen immers
ook als betaalmiddel om een nicuwe region te claimen.

Hietrtee willen we bereiken dat er genoeg gebouwd word dit seizoen
etl dat bouwers daadwerkeliyjih voor een doel bouwet.

Alle bouw-objectives waar ¢ punten voor Kan Keijgen worden op de
volgenide aspecten beordeeld.

— 1s het in de style van het Kingdom

- Lijkt het op de bouw-objective

- 1s het ingericht

Gouwpunien categoriectl:

- Hooft'dstad & Steden
- Haven & Boten

- Fort

- GevatIgetls

- Dotp

- Boerdetiy

- Extra



Hootdstad & Steden

Uan alles 1 =

Bestuur District:

- Uergaderzaal
- Rechtszaal

flilitaite District:

- Schutters training grond
- Krijgers training grond

- Wapen opslag

Evenement District:

Productie District:
- Blacksmith
- Paardenstal

- Opslag voot t+eCources
- Slager

- Kledingmaher

- Bakher

- Groenteboet

Townopuulling:
- Kerk

- Marhkt
- District met 4 Woningen



Hauvein 8 Boten

* Groenl = verplichi
* Blauw = Punten
Uan alles 1 = b Bonus punten

Hawvet:

- Havenmeester Gebouw |

- Styger waar 1 boot aan ligt 2
- Hijshtaan |

- Opslagplaats |

- Herberg |

- Uuurtoren |

Boot Kicin:

- Ongeveet mitlitmale grootte: |

Boot tMedium:
- Ongeveer mittitmale grootte: 2

Boot Groot:
- Ongeveer mitlitmale grootte: 4




Fott 7 outpost

Het is handig als jij jouw region goed Kan verdedigen in een aanwval,
cenl Fort is hier ideaal voor. In dit fort vind je een nexus en verder
allemaal andere attributen die er bij horen.

(zie puntenlijst hicronder).

De volgende bouwwerhen kunnen hier voorbij Komen:
* Groen = verplicht

* Blauw = Punten

Van alles 1 = 3 Bonus punten

Fort .~ Outpost:

- Plaats voor nexus (denk hicrbiy aan een Hof, of een Zaal ete) 2
- Wapenhamer |

- Barach |

- Paardenstal (voor minithaal 3 paarden?) |
- Opslaghamer |

-Eencel |

- Trootthamer |

- Uergaderhamer |

- Toren |

- Ratapult |

- Balista |




LeVatIgetis

De gevangenis, hier Kan iy al jouw vijanden in gevangen houden in
de region. Een gevangenis Kan ook onderdeel zijn van een stad, haven,
fort en.“of dotrp.

Uan alles 1 =

GeVALIgCIIS:

- Wardens office
- Martelkamer
- Een doodveroordelingsplek, (galg, KUEE ete))



Dot p

Een sfeervol dorp is altiyd leuhk om te zien, al helemaal als er ook wezens
leven. Uiteraard moet een dorpie voldoen aan een aantal puntien

De volgende bouwwerhen Kunnen hicr voorbij Komen:

Uan alles 1 =

Dotp:

- Plein met monument of fontein
- Stadshuis

- Markt b Kraampies

- Blackstith

- Paardenstal (fMax 19

- Opslag voot +eCoutrces

- Slager

- Kledingmaker

- Bakher

- Groenteboct

- Kerk

- District met 4 Woningen



Goedetriy .~ Farm

Altijs gezellig ot zotaatr een boer et Zijn eigen land tegen te Komen.
Zie hieronder het volgende wat wij daar graag willen zien.

* Groenl = verplicht

Uan alles 1 = & Botius punten

Boerdetiy:

- Schuur met dieren 2
- Weiland met dieren 2
- Paardenstal |

- Kippenhoh |

- Varkensweide |

- Opslag |

- fMolen |

Fatrm met gewassen Kiein:
Ongeveet mitlitmale grootte: |

- Wheat

- Potato

- Carrot

- Beetroot (tais)
- putmphin

- tMelon

Farm et gewassen Medium: B
- Ongeveet mitlitmale grootte: 2

Fatm et gewassen Groot:
- Ongeveet mitlitmale grootte: &




Extra

Hog wat extra dingen en decoraties waar jij punten voor Kan scoret.

Extra:

- Btrug .~ Dam

- Kamp (minimaal 2 tenten?)
- Uithkijktoren

- Grens post

- Tempel

- tlloniument









